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ประกาศสหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด 

ท่ี   13/2566 

เรื่อง  ประกวดการออกแบบการตูนสัญลักษณ (Mascot) 

หัวขอ “ตัวแทนองคกรสหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด” 

--------------------------------- 

1. หลักการและเหตุผล 

  สหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด มีเวทีในการเผยแพร งานสรางสรรค ที่มีคุณภาพ ซึ่งจะเปน

ประโยชน และพัฒนาจึงไดเปดโอกาสใหผูมีความคิด ริเริ่มสรางสรรค ไดนำเสนอผลงานทางความคิด งานศิลปะ 

อันจะสามารถเปนสื่อกลางในการประชาสัมพันธ จึงไดดำเนินการจัดโครงการประกวดออกแบบการตูนสัญลักษณ

(Mascot) หัวขอ “ตัวแทนองคกรสหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด” ขึ้นเพื่อใชเปนตราสัญลักษณ 

สำหรับการประชาสัมพันธเผยแพรขาวสาร และกิจกรรมตาง ๆ ของสหกรณใหแกสมาชิกสหกรณไดรับทราบและ

ใหองคกรอ่ืนไดรูจักในวงกวางตอไป 

2. วัตถุประสงค 

 2.1 เพ่ือสรางการรับรูและประชาสัมพันธองคกร  

  2.2 เพ่ือออกแบบสัญลักษณท่ีเปนเอกลักษณ (Mascot) ของสหกรณ  

  

3. กติกาการเขารวม  

 สงผลงานออกแบบ MASCOT ท่ีออกแบบดวยตนเอง ตามแนวคิดการออกแบบท่ีกำหนดใหประกอบดวย

ภาพการออกแบบ 4 ดาน ไดแก ดานหนา, ดานหลัง, ดานขางซาย และดานขางขวา 

1. ทาทางการเคลื่อนไหวตางๆ ของ Mascot จำนวน 1 ทา โดยเปนทาทางท่ีเหมาะสมกับลักษณะ

แนวคิด และคาแรคเตอร พรอมอธิบายแนวคิดประกอบ 

2. ตั้งชื่อ ลักษณะนิสัย และแนวคิดของผลงาน Mascot ท่ีออกแบบ 

4. แนวคิดการออกแบบผลงาน แนวคิดการออกแบบผลงาน จะตองตรงตามเปาหมาย แนวทาง และการใชงาน

ตางๆ ดังนี้ 

แนวทางการออกแบบ สามารถออกแบบจาก คน สิ่งมีชีวิต หรอืสิ่งของใดก็ได โดยMASCOT ตองสื่อใหเห็นถึง  

CREATIVE มีรูปแบบท่ีดึงดูดความสนใจ มีองคประกอบจดจำงาย มีความแปลกใหมและทันสมัยสื่อถึง

ความเปนสหกรณ มีความสะดวกและรวดเร็ว 

FRIENDLY  นารัก อัธยาศัยดี มีความอบอุน 

COLOR CODE ตองมี สีเขียว เปนองคประกอบใน MASCOT โดยผูออกแบบสามารถกำหนดสัดสวนได

ตามความเหมาะสม 
 

/5. การใชงาน ... 
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5. การใชงาน 

  1. สามารถนำงานออกแบบไปสรางชุด MASCOT เพ่ือคนสวมใสไดจริง และทำกิจกรรมระหวางสวมใส

ได มีปฏิสัมพันธกับผูรวมงานได 

  2. สามารถนำงานออกแบบไปผลิตเปนสินคา เชน สรางตุกตา ของท่ีระลึกได 

  3. ภาพ MASCOT สามารถดัดแปลงมาใชประกอบ ตกแตงในสื่อตางๆ ได 

6. เง่ือนไขการสงผลงาน 

  1. ผูเขารวมประกวดจะตองเปนสมาชิกสหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด 

  2. ผูเขารวมประกวด 1 ทาน สามารถสงผลงานไดไมจำกัดจำนวน แตจะมีสิทธิ์ไดรับรางวัลสูงสุดเพียง 

1 รางวัลเทานั้น 

  3. ผูเขาประกวดสงผลงานไฟลนำเสนอและไฟลตนฉบับทางอีเมล หรือแนบลิ้งกไฟลนำเสนอผาน 

Google Drive พรอมแชรเปดสาธารณะ  

  4. ผูประกวดจะตองออกแบบสรางสรรคผลงานดวยตนเอง โดยผลงานที่สงเขาประกวดจะตองไมมีสวน

หนึ่งสวนใดละเมิดลิขสิทธิ์ของผูอื่น ไดแก การลอกเลียนแบบ หรือ นำงานออกแบบที่มีอยูแลว หรือเปนของผูอ่ืน

มาดัดแปลง แกไข แกไข ผลงานจะตองไมซ้ำกับผลงานที่เคยมีการเผยแพรหรือเปนที่รูจักมากอนแลว หรือเคย

ไดรับรางวัลใดๆ มากอน 

  หากตรวจพบวามีการกระทำดังกลาว หรือมีผูรองเรียนและสหกรณฯ ตรวจสอบพบวาเปนความจริง 

จะถือวาการสมัครเปนโมฆะ และถือเปนความรับผิดชอบของผูสงผลงานแตเพียงผูเดียว 

  5. ผู เขาประกวดแตละทานที่ไดรับรางวัลทุกประเภท จะตองจัดสงไฟลตนฉบับจากโปรแกรมที่ใช

ออกแบบใหกับสหกรณฯ โดยสามารถสงเปนไฟลนามสกุล .psd, .ai หรือ .esp เปนตน 

  6. ผลงานที่ไดรับรางวัลทุกประเภทจากทางสหกรณฯ ถือเปนกรรมสิทธิ ์ของสหกรณออมทรัพยครู

สมุทรปราการ จำกัด ซึ่งสามารถนำไปใชไดโดยไมตองแจงใหเจาของผลงานรับทราบ และขอสงวนสิทธิ์ในการ

ปรับปรุงแกไขเพ่ือนำไปใชตามความเหมาะสม 

  7. คณะกรรมการจัดการประกวด ขอสงวนสิทธิ์ในการไมจัดสงผลงานประกวดคืนใหกับผูเขาประกวด

ในทุกกรณี  

  8. การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสุด 

7. เกณฑการตัดสินคัดเลือกจากคณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิ โดยมีเกณฑการตัดสินดังตอไปนี้ 

 - ความสวยงาม ความคิดสรางสรรค และความครบถวนสมบูรณขององคประกอบ 

 - รูปแบบการนำเสนอท่ีเขาใจไดงาย ท้ังในดานของการรับรูและงายตอการจดจำของกลุมเปาหมาย 

   - การออกแบบสอดคลองกับแนวคิด เนื้อหา และการใชงานไดจริงตามท่ีกำหนด 

8. กำหนดการและข้ันตอนการคัดเลือก 

  สงผลงานไดตั้งแตวันท่ี 25 เมษายน 2566 – 10 พฤษภาคม 2566 (ภายในเวลา 16.30 น.) 

 

/9. ประกาศผล ... 
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ผจก. .................................... 

รอง ผจก. ............................ 

หน.ฝ. .................................. 

จนท. ................................... 

พิมพ /ทาน 26 เม.ย. 66 

9. ประกาศผลการประกวด 

  ประกาศผลงานท่ีผานการคัดเลือกภายในวันท่ี 15 พฤษภาคม 2566 จำนวน 4 ผลงาน                        

ผานทาง website : spktcoop.com และ Facebook Page : สหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด  

ท้ังนี้ผูผานคัดเลือก จะไดแสดงผลงานวันครบรอบ 61 ป ของสหกรณ 

10. รางวัลการประกวด 

  10.1 รางวัลชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล  20,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  10.2 รางวัลรองชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล 10,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  10.3 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  จำนวน 1 รางวัล 5,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 

  10.4 รางวัล Popular Vote จำนวน 1 รางวัล 3,000 บาท พรอมเกียรติบัตร 

11. วิธีการสมัคร 

  ผูมีความประสงคจัดสงผลงานเขารวมประกวด สามารถลงทะเบียนผาน Google Form เมื่อลงทะเบียน

เสร็จสิ้นแลว จะไดรับขอความตอบกลับเพื่อยืนยันการสมัครและรายละเอียดขั้นตอนการสงผลงานผานชองทาง     

E - mail ท่ีไดลงทะเบียนไว 

    ประกาศ ณ วันท่ี 25 เมษายน พ.ศ. 2566 

 

 

 

       (นายวรพจน  สิงหราช) 

          ประธานกรรมการ 

      สหกรณออมทรัพยครูสมุทรปราการ จำกัด 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Qr Code ลงทะเบียน  

 

*** หากตองการรายละเอียดเพ่ิมเติม โปรดติดตอ คุณศรุตยา และคณุสุธิดา โทร. 0-2384-2493 – 4  ตอ 21   

อีเมล. spktc10270@gmail.com หรือ LineID : @SPKTC *** 

https://www.facebook.com/nipponhaku.th
mailto:spktc10270@hotmail.com%20%20%20%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD

	4. แนวคิดการออกแบบผลงาน แนวคิดการออกแบบผลงาน จะต้องตรงตามเป้าหมาย แนวทาง และการใช้งานต่างๆ ดังนี้

